MENTEŞE MESLEKİ EĞİTİM MERKEZİ

ALAN: MOBİLYA İÇ MEKÂN TEKNOLOJİSİ
DAL: İÇ MEKÂN VE MOBİLYA TEKNOLOJİSİ DALI
DERS: BİLGİSAYARLI MOBİLYA RESMİ DERSİ (11.SINIF)
MODÜL1: Bilgisayarda Aksesuar Mobilya Çizimi
2.HAFTA

NOT: AUTOCAD PROGRAMI BİLGİSAYARINIZDA YÜKLÜ DEĞİLSE AUTOCAD RESMİ SİTESİNE GİRİP ÖĞRENCİ SÜRÜMÜNÜ ÜCRETSİZ İNDİREBİLİRSİNİZ.
ÖNEMLİ UYARI!
AŞAĞIDA NOT OLARAK VERİLEN BİLGİLERİN DETAYLI ANLATIMLARINI AŞAĞIDAKİ LİNK YARDIMIYLA BULUP İNCELEYEBİLİRSİNİZ.
http://www.megep.meb.gov.tr/?page=moduller
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BİLGİSAYARLI TEK MOBİLYA SAYFA 42-57.




ÖĞRENME FAALİYETİ–2 
AMAÇ 
ARAŞTIRMA 
Çizime başlamadan aşağıda şekli verilen orta sehpa resmini inceleyiniz. (Şekil 2.1)
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Şekil 2.1: Orta sehpa izometrik perspektifi 
Yukarıda verilen şeklin ayaklarını oluşturarak çizime başlayalım. 
Command: box 
Specify corner of box or [CEnter] <0,0,0>: 0,0 
Specify corner or [Cube/Length]: l 
Specify length: 4 
Specify width: 4 
Specify height: -40 
Command: 
Command: box 
Specify corner of box or [CEnter] <0,0,0>: 0,54 
Specify corner or [Cube/Length]: l 
Specify length: 4 
Specify width: -4 
Specify height: -40 
Command:

Command: box 
Specify corner of box or [CEnter] <0,0,0>: 54,0 
Specify corner or [Cube/Length]: l 
Specify length: -4 
Specify width: 4 
Specify height: -40 
Command: 
Command: box 
Specify corner of box or [CEnter] <0,0,0>: 54,54 
Specify corner or [Cube/Length]: l 
Specify length: -4 
Specify width: -4 
Specify height: -40 
Command: 
Komutları girildiğinde şu şekilde bir görüntü ortaya çıkacaktır. (Şekil 2.2) 
Şekil 2.2: Ayakların çizimi 
Kayıtların çizimini
[image: ]

Kayıtların çizimini de şu şekilde yapabiliriz.
Command: box 
Specify corner of box or [CEnter] <0,0,0>: 4,0.5 
Specify corner or [Cube/Length]: l 
Specify length: 46 
Specify width: 2 
Specify height: -10 
Command: 
Command: box 
Specify corner of box or [CEnter] <0,0,0>: 0.5,4 
Specify corner or [Cube/Length]: l 
Specify length: 2 
Specify width: 46 
Specify height: -10 
Command:
Command: box 
Specify corner of box or [CEnter] <0,0,0>: 53.5,4 
Specify corner or [Cube/Length]: l 
Specify length: -2 
Specify width: 46 
Specify height: -10 
Command: 
Command: box 
Specify corner of box or [CEnter] <0,0,0>: 4,53.5 
Specify corner or [Cube/Length]: l 
Specify length: 46 
Specify width: -2 
Specify height: -10 
Command: 
Komutları girildiğinde şu şekilde bir görüntü ortaya çıkacaktır. (Şekil 2.3)

[image: ]

Şekil 2.3: Kayıtların çizimi 
Üst tabla çizimini de şu şekilde yapabiliriz. 
Command: box 
Specify corner of box or [CEnter] <0,0,0>: -3,-3 
Specify corner or [Cube/Length]: l 
Specify length: 60 
Specify width: 60 
Specify height: 2 
Command: 
Komutları girildiğinde şu şekilde bir görüntü ortaya çıkacaktır. (Şekil 2.4)
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Şekil 2.4: Üst Tablanın çizimi 
Şeklimizi izometrik düzlemde görebilmek için üst menülerde yer alan view>3D views>SW Isometric seçeneği işaretlenir. (Şekil 2.5)

[image: ]

Şekil 2.6: Sehpanın üç boyutlu çizimi


Şekil 2.5: İzometrik düzlemde sehpanın görünümü 
Görünmeyen çizgileri gizlemek için de üst menülerde yer alan view>hide seçeneği işaretlenir. (Şekil 2.6)


[image: ]

Ölçülendirme 
Gerekli katman ayarları yapılır. Daha sonra istenirse üst menülerde yer alan dimension>quick dimension seçeneği ile çoklu ölçülendirme yapılabilir. (Şekil 2.10) 
Şekil 2.10:

[image: ]

Şekil 2.10: Sehpanın ölçülendirilmesi
İstenirse dimension style manager diyalog kutusundan bağlama çizgileri silinebilir. (Şekil 2.11)

[image: ]

[image: ]




UYGULAMA FAALİYETİ–2
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Sekil 2.9: Sehpammn yan goriiniisiiniin cizimi
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